
 

 

Regulamin konkursu 

Youth of the Future 

 

§ 1. 
 Postanowienia ogólne 

1.​ “Youth of the Future” jest konkursem i projektem ogólnoedukacyjnym 
organizowanym przez Fundację Start Młodych z siedzibą w Rybniku, pod 
adresem: ul. Tadeusza Kościuszki 54, 44-200 Rybnik, Polska, wpisana do 
Rejestru Przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego, prowadzonego przez 
Sąd Rejonowy w Gliwicach, X Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru 
Sądowego, pod numerem KRS: 0001137018, posiadająca numer NIP: 
6423257212, numer REGON: 540136974, zwana dalej “organizatorem”. 

2.​ Ilekroć mowa o: 

a.​ zgłoszeniu — należy przez to rozumieć zgłoszenie do konkursu “Youth 
of the Future” zawierające wymagane dane uczestnika oraz wstępny 
opis i wstępne założenia jego pracy konkursowej. 

b.​ projekcie i pracy konkursowej — należy przez to rozumieć ogół założeń, 
opisów i materiałów dotyczących danego zgłoszenia i pracy 
konkursowej, zarówno stworzonych przy zgłoszeniu jak i w toku 
konkursu. 

c.​ komponentach pracy konkursowej (lub komponentach pracy, albo 
częściach pracy) — należy przez to rozumieć wszystkie elementy pracy 
konkursowej stworzone przez uczestnika przy zgłoszeniu i w toku 
konkursu, a w szczególności notatki, zdjęcia, nagrania, wizualizacje, 
plany, plany techniczne, strategie. 

d.​ uczestnikach — należy przez to rozumieć również zespoły. 

3.​ Konkurs jest prowadzony na zasadach określonych w niniejszym regulaminie. 

4.​ Organizator dokłada wszelkich starań, aby konkurs był dostępny dla osób z 
niepełnosprawnościami, w tym poprzez zapewnienie odpowiednich udogodnień 
podczas warsztatów, szkoleń i gali finałowej. 



5.​ W przypadku potrzeby specjalistycznych rozwiązań uczestnik zobowiązany jest 
zgłosić takie wymagania w formularzu zgłoszeniowym. 

 

§ 2. 
 Cele i tematyka konkursu 

1.​ Konkurs ma na celu promocję innowacyjności, kreatywności oraz 
przedsiębiorczości wśród młodzieży, a także wspieranie młodych osób w 
rozwijaniu pomysłów na projekty biznesowe, kształcenie umiejętności auto- i 
prezentacji, współpracy zespołowej oraz planowania strategicznego, a także 
umożliwienie uczestnikom nawiązania kontaktów z mentorami i inwestorami. 

2.​ Tematyka prac konkursowych powinna skupiać się na co najmniej jednym z 
obszarów: 

a.​ technologie i innowacje; 

b.​ rozwiązania ekologiczne i zrównoważony rozwój; 

c.​ przedsiębiorczość społeczna; 

d.​ edukacja i rozwój kompetencji;  

e.​ kultura i kreatywność; 

f.​ zdrowie i dobre samopoczucie; 

g.​ smart city i innowacje miejskie; 

h.​ innowacje finansowe i gospodarcze; 

i.​ rozrywka i lifestyle; 

j.​ sport i rekreacja; 

k.​ bezpieczeństwo; 

l.​ energetyka; 

3.​ Organizator pozostawia uczestnikom dowolność w interpretacji obszarów 
wymienionych w pkt 3., pod warunkiem że zgłaszane projekty wpisują się w cele 
Konkursu i są możliwe do wdrożenia w praktyce, czyli charakteryzują się 
realizowalnością techniczną, finansową oraz organizacyjną. 

 

§ 3. 



 Zasady uczestnictwa w konkursie 

1.​ Udział w konkursie mogą wziąć uczniowie szkół ponadpodstawowych, których 
wiek nie przekracza 20 lat.  

2.​ Do uczestnictwa kwalifikują się tylko uczniowie zamieszkujący województwo 
śląskie i uczący się na terenie tego województwa na dzień zakończenia 
przyjmowania zgłoszeń. 

3.​ W Konkursie mogą uczestniczyć osoby indywidualne lub zespoły liczące 
maksymalnie 3 osoby. 

4.​ Organizator może zadecydować o dopuszczeniu do udziału w konkursie uczniów 
klas ósmych szkoły podstawowej, a także absolwentów szkół branżowych, 
których wiek nie przekracza 20 lat. 

5.​ Każdy uczestnik/zespół może zgłosić tylko jeden projekt. 

6.​ Formularz zgłoszeniowy, dostępny na stronie internetowej 
www.youthofthefuture.pl, należy wypełnić i przesłać w terminie do daty 
zakończenia zgłoszeń wskazanej w harmonogramie.  

7.​ Uczestnicy konkursu zachowują pełne prawa własności intelektualnej do 
zgłaszanych projektów. 

8.​ Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania opisów projektów i ich 
wizualizacji wyłącznie w celach promocyjnych, z zachowaniem uznania 
autorstwa uczestników. 

9.​ Wszystkie zgłoszone projekty, komponenty pracy konkursowej oraz prace 
konkursowe muszą być oryginalne i nie mogą naruszać praw autorskich ani 
innych praw osób trzecich. 

 
§ 4. 

 Nagrody konkursowe 

1.​ Uczestnicy konkursu mają możliwość zdobycia następujących nagród: 

a.​ nagrody pieniężne w formie stypendiów: 

i.​ 1. miejsce: 3 000 zł; 

ii.​ 2. miejsce: 2 000 zł; 

iii.​ 3. miejsce: 1 000 zł 



Nagrody pieniężne są przyznawane w formie stypendium 
wypłacanego przez organizatora konkursu na zasadach 
określonych w odrębnym regulaminie stypendialnym. 
Organizator zastrzega sobie możliwość zmiany wysokości 
nagród w zależności od pozyskanego od sponsorów wsparcia. 

b.​ nagrody rzeczowe, ufundowane przez sponsorów konkursu, wręczone 
uczestnikom zgodnie z decyzją organizatora. 

2.​ W przypadku ewentualnych kosztów podatkowych, obsługi prawnej i 
administracyjnej związanej z przyznaniem stypendiów Organizator może podjąć 
decyzję o pomniejszeniu kwoty stypendium o wartość tych kosztów. 

3.​ Nagrody rzeczowe mogą obejmować m.in. sprzęt elektroniczny, książki, 
vouchery na szkolenia, dostęp do programów mentoringowych lub inne 
przedmioty i usługi wspierające rozwój edukacyjny i zawodowy uczestników. 

4.​ Nagrody rzeczowe zostaną przyznane uczestnikom na podstawie punktacji 
uzyskanej podczas konkursu lub w wyniku decyzji jury. W przypadku większej 
liczby nagród rzeczowych organizator może zdecydować o ich podziale między 
uczestników w niższych miejscach lub przyznać wyróżnienia. 

5.​ Łączna wartość nagród rzeczowych zostanie podana do wiadomości 
uczestników przed zakończeniem konkursu. Organizator zastrzega sobie prawo 
do zmiany rodzaju i wartości nagród rzeczowych, w zależności od 
zaangażowania sponsorów. 

6.​ Uczestnicy zobowiązani są odebrać nagrody osobiście podczas gali finałowej. W 
przypadku niemożności odbioru nagrody osobiście uczestnik może złożyć 
pisemne oświadczenie upoważniające inną osobę do odbioru nagrody w jego 
imieniu.  

7.​ Nagrody nieodebrane podczas gali finałowej mogą zostać wysłane na koszt 
Organizatora po wcześniejszym uzgodnieniu z organizatorem. 

8.​ W przypadku nagród rzeczowych, których wartość przekracza kwotę zwolnioną z 
opodatkowania (zgodnie z obowiązującymi przepisami prawa podatkowego), 
organizator pokryje należny podatek dochodowy w imieniu uczestnika. Uczestnik 
zobowiązany jest dostarczyć niezbędne dane umożliwiające organizatorowi 
zgłoszenie i rozliczenie podatku. 

9.​ Organizator nie ponosi odpowiedzialności za wady fizyczne lub prawne nagród 
rzeczowych ufundowanych przez sponsorów. Wszelkie reklamacje dotyczące 
nagród należy kierować bezpośrednio do sponsorów lub producentów. 



10.​Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany charakteru lub liczby nagród 
rzeczowych w przypadku zaistnienia okoliczności niezależnych od jego woli. 

11.​Lista nagród i ich fundatorzy zostaną ogłoszeni na stronie internetowej konkursu 
oraz w materiałach promocyjnych najpóźniej tydzień przed galą finałową. 

 
§ 5. 

 Etapy konkursu 

1.​ Konkurs jest podzielony na 6 etapów. 

a.​ Etap 1 – Zgłoszenia projektów: Uczestnicy przesyłają zgłoszenie 
konkursowe zawierające imię i nazwisko oraz dane kontaktowe, a 
także wstępny opis i założenia ich pracy projektowej za pomocą 
platformy edukacyjnej dostępnej na stronie internetowej konkursu. 
Przesłanie prawidłowo wypełnionego zgłoszenia konkursowego i 
spełnienie wymogów dot. dostępu do platformy skutkuje zgłoszeniem 
do konkursu, a tym samym dostępu do narzędzi platformy edukacyjnej. 

b.​ Etap 2 – Praca z platformą edukacyjną: Uczestnicy wchodzą w ten 
etap konkursu w momencie uzyskania dostępu do platformy. Od tego 
momentu pracują już nad pracą konkursową — zaczynają od ogólnego 
opisu i założeń załączonych do zgłoszenia, a swoją pracę rozwijać 
będą do momentu selekcji. Przy rozwoju prac Uczestnicy mogą 
korzystać z materiałów edukacyjnych dostępnych w platformie, 
uzyskując przy tym dożywotnie certyfikaty, niezależne od końcowego 
wyniku w konkursie, potwierdzające nabycie przez nich nowych 
umiejętności.  

Etap kończy się wraz z zakończeniem naboru zgłoszeń, następnie 
komisja selekcyjna kwalifikuje 10 Uczestników, których dotychczasowe 
prace okazały się najlepsze (uzyskały najwyższy wynik punktowy w 
selekcji) do następnego etapu i nadaje im tytuły Finalistów Konkursu. 
Uczestnicy, których prace nie zostały zakwalifikowane, kończą swój 
udział w walce o nagrodę główną na tym etapie, zachowując jednak 
dostęp do platformy edukacyjnej, czy udziału w szkoleniach oraz 
warsztatach do końca czasu trwania konkursu. 

c.​ Etap 3 – Praca z mentorami: Organizator zapewnia wszystkim 
Finalistom opiekę Mentora, którego wykształcenie i doświadczenie 
odpowiada tematyce ich pracy konkursowej. Mentor wspomaga 
Uczestnika wskazówkami i radami dot. pracy, zarówno w praktycznym 
jak i teoretycznym ujęciu tematu pracy. Konsultacje (zdalne) z 



Mentorami odbywają się minimum 3 razy dla cyklu cotygodniowego 
(spotkanie co tydzień), albo minimum 2 razy dla cyklu 
dwutygodniowego (spotkanie co dwa tygodnie). Organizator dobiera 
ten sam cykl konsultacji dla wszystkich Uczestników, zależnie od 
możliwości organizacyjnych. Po zakończeniu konsultacji wszyscy 
Finaliści przechodzą do następnego etapu. 

d.​ Etap 4 – Szkolenia i warsztaty: Finaliści odbywają w ramach tego 
etapu szkolenia, związane z tematyką tworzenia projektów, planowania, 
wyznaczania strategii, finansów, marketingu, analizy rynku i 
konkurencji, pitchingu oraz kompetencji miękkich. Szkolenie jest 
zakończone warsztatami praktycznymi związanymi z pracami 
konkursowymi, a także analizą wybranych case studies. Po 
zakończeniu szkoleń i warsztatów tego etapu Finaliści przechodzą do 
następnego etapu. 

e.​ Etap 5 – Wyznaczenie strategii prezentacji i spotkania z mentorami: 
Etap, w którym Finaliści spotykają się ze swoimi Mentorami i 
dopracowują swoje prace, a następnie przechodzą praktyczne 
szkolenie z auto- prezentacji, wyznaczając przy tym strategie i 
założenia prezentacji pracy konkursowej w czasie gali finałowej. 
Finaliści, którzy przygotowali strategie zostają dopuszczeni do 
następnego etapu. 

f.​ Etap 6 – Gala Finałowa: Finaliści występują przed Jury i widownią 
prezentując swoje prace konkursowe. Jury ocenia prace zgodnie z 
kryteriami oceny. Całościowy wynik punktowy pozwala wyłonić trzy 
najlepsze prace konkursowe otrzymujące nagrody. 

2.​ Harmonogram dot. rozpoczęcia i końca poszczególnych etapów konkursu 
zostaje wyznaczony najpóźniej w dniu rozpoczęcia pierwszego etapu. 
Organizator zastrzega sobie prawo do modyfikacji harmonogramu w 
uzasadnionych przypadkach. 

3.​ Selekcji prac uczestników, mającej na celu wyłonienie 10 zespołów/uczestników 
finałowych dokonuje komisja selekcyjna powołana przez organizatora. Komisja 
będzie oceniać prace konkursowe według następujących kryteriów: 

a.​ Innowacyjność projektu (maks. 30 punktów): nowatorski charakter 
pomysłu oraz jego unikalność. 

b.​ Jakość biznesplanu i pracy (maks. 30 punktów): umiejętność 
przekazania pomysłu podczas gali finałowej. 



c.​ Realizowalność projektu (maks. 30 punktów): możliwość wdrożenia 
projektu pod względem technicznym, finansowym i organizacyjnym. 

d.​ Wpływ społeczny i ekologiczny (maks. 10 punktów): przewidywane 
korzyści dla społeczeństwa lub środowiska. 

4.​ Oceny prac finalistów i ich prezentacji w trakcie gali finałowej dokonuje Jury 
powołane przez organizatora. Jury będzie oceniać prace konkursowe według 
następujących kryteriów: 

a.​ Innowacyjność projektu (maks. 20 punktów): nowatorski charakter 
pomysłu oraz jego unikalność. 

b.​ Jakość biznesplanu i pracy (maks. 25 punktów): umiejętność 
przekazania pomysłu podczas gali finałowej. 

c.​ Realizowalność projektu (maks. 20 punktów): możliwość wdrożenia 
projektu pod względem technicznym, finansowym i organizacyjnym. 

d.​ Wpływ społeczny i ekologiczny (maks. 10 punktów): przewidywane 
korzyści dla społeczeństwa lub środowiska. 

e.​ Jakość prezentacji (maks. 25 punktów): umiejętność przekazania 
pomysłu podczas gali finałowej. 

Maksymalna liczba punktów: 100. 

5.​ Jak wskazano wyżej, w toku konkursu prace uczestników będą oceniane 
przez Komisję Selekcyjną i Jury Konkursu, będące dwoma oddzielnymi 
zespołami złożonymi z ekspertów i przedstawicieli organizatora oraz 
przedstawicieli Partnerów konkursu. Mimo oddzielności składy tych zespołów 
mogą się pokrywać w całości lub częściowo. 

6.​ Organizator nie ponosi odpowiedzialności za ewentualne przerwy w 
dostępności platformy edukacyjnej wynikające z przyczyn niezależnych od 
niego, ani za ewentualne błędy w dostępnych na niej treściach. 

 

§ 6. 
 Mentoring 

1.​ Mentorzy zostaną przydzieleni uczestnikom na podstawie doświadczenia 
zawodowego odpowiadającego tematyce projektu. 



2.​ Mentorzy mają za zadanie wspierać uczestników poprzez: 

a.​ Konsultacje merytoryczne (minimum 3 spotkania). 

b.​ Pomoc w opracowaniu strategii wdrożeniowej i prezentacyjnej. 

c.​ Udzielanie wskazówek dotyczących wyzwań technicznych i 
biznesowych. 

3.​ Kontakt z mentorami odbywa się za pośrednictwem platformy edukacyjnej lub 
innych uzgodnionych narzędzi. 

4.​ Inne zasady dot. wsparcia mentorów określa Regulamin Mentoringowy. 

 

§ 7. 
 Promocja konkursu i organizatora przez laureatów 

1.​ Laureaci nagród pieniężnych oraz rzeczowych zobowiązują się do wspominania 
o wsparciu Fundacji Start Młodych oraz udziale w konkursie “Youth of the 
Future” przy realizacji działań związanych z projektem lub rozwojem osobistym, 
które były możliwe dzięki otrzymanemu stypendium lub nagrodzie. 

2.​ Fundacja ma prawo opublikować informacje o laureatach, ich projektach oraz 
efektach uzyskanych dzięki wsparciu, w materiałach promocyjnych, na stronie 
internetowej i w mediach społecznościowych. 

3.​ Laureaci zobowiązują się do współpracy przy tworzeniu materiałów 
promocyjnych, takich jak wywiady, relacje z realizacji projektu lub zdjęcia, w 
uzgodnieniu z organizatorem. 

4.​ W przypadku publicznego prezentowania projektu, który został nagrodzony, 
laureaci powinni umieścić informację o wsparciu Fundacji oraz udziale w 
Konkursie, np. poprzez umieszczenie logotypu Fundacji i Konkursu na 
materiałach promocyjnych lub wspomnienie podczas prezentacji. 

 

§ 8. 
Zgoda na wykorzystanie wizerunku i danych uczestników 

1.​ Uczestnik konkursu, biorąc udział w konkursie, wyraża zgodę na nieodpłatne 
utrwalenie i wykorzystanie swojego wizerunku przez organizatora konkursu w 
celach promocyjnych i informacyjnych związanych z konkursem „Youth of the 
Future” oraz działalnością Fundacji Start Młodych. 



2.​ Zgoda obejmuje utrwalanie, zwielokrotnianie i publikację wizerunku bez 
ograniczeń czasowych i terytorialnych w powyższych celach.  

3.​ Dane osobowe uczestników przetwarzane będą zgodnie z obowiązującymi 
przepisami prawa, w szczególności z RODO, wyłącznie w celu organizacji 
konkursu oraz promowania jego wyników.  

4.​ Szczegółowe informacje dotyczące przetwarzania danych osobowych znajdują 
się w polityce prywatności konkursu oraz polityce prywatności Fundacji Start 
Młodych, które są dostępne na stronie internetowej organizatora oraz stronie 
internetowej konkursu. 

5.​ Organizator zobowiązuje się do korzystania z wizerunku uczestników w sposób 
zgodny z obowiązującym prawem i z poszanowaniem ich godności oraz praw 
osobistych. 

6.​ Uczestnik ma prawo w dowolnym momencie odwołać zgodę na wykorzystanie 
wizerunku, jednak nie wpływa to na legalność działań promocyjnych podjętych 
przed odwołaniem zgody. 

7.​ Wszyscy uczestnicy konkursu zobowiązani są podpisać pisemną albo wydać 
elektroniczną zgodę na wykorzystanie wizerunku i przetwarzanie danych 
osobowych w momencie rejestracji do konkursu. 

8.​ W przypadku uczestników niepełnoletnich zgodę wyraża rodzic lub opiekun 
prawny. 

 

§ 9. 
 Zwroty kosztów dojazdu dla uczestników 

1.​ Organizator zwraca koszta podróży uczestników, które związane są z 
Konkursem. 

2.​ Zwrot, o którym mowa w ust. 1. przysługuje za podróże związane z dotarciem i 
powrotem na szkolenia, warsztaty i galę finałową. 

3.​ Zwrot obejmuje tylko i wyłącznie koszta podróży odbytej środkami transportu 
publicznego — autobusami, pociągami i tramwajami. 

4.​ Organizator dokonuje zwrotu na podstawie paragonów i faktur dostarczonych 
przez Uczestników, lub bezpośrednio pokrywa koszta podróży, rezerwując i 
zakupując bilety transportowe. 

5.​ Organizator może podjąć decyzję o samodzielnym zorganizowaniu transportu na 
i z wydarzeń związanych z Konkursem. 



6.​ W przypadku osób niepełnosprawnych wymagających specjalistycznego 
transportu, Organizator organizuje i pokrywa koszty takiego transportu. 

 

§ 10. 
 Ubezpieczenie 

1.​ Organizator zapewnia uczestnikom ubezpieczenie od następstw nieszczęśliwych 
wypadków (NNW) na czas trwania szkoleń, warsztatów, prezentacji oraz innych 
aktywności objętych harmonogramem konkursu. 

2.​ Ubezpieczenie ma na celu ochronę uczestników w przypadku wystąpienia 
nieprzewidzianych zdarzeń losowych, takich jak urazy ciała, wypadki 
komunikacyjne czy zasłabnięcia, a także innych zdarzeń powodujących 
uszczerbek na zdrowiu, które mogą wystąpić w trakcie trwania konkursu. 

3.​ Koszty polisy ubezpieczeniowej pokrywa w całości organizator konkursu. 
Uczestnicy nie ponoszą dodatkowych opłat z tego tytułu. 

4.​ W przypadku wystąpienia zdarzenia objętego ubezpieczeniem: 

a.​ Uczestnik zobowiązany jest niezwłocznie poinformować organizatora o 
zaistniałym zdarzeniu; 

b.​ Organizator udzieli wszelkiej niezbędnej pomocy w procesie zgłoszenia 
szkody do ubezpieczyciela. 

5.​ Ubezpieczenie nie obejmuje sytuacji powstałych na skutek: 

a.​ umyślnego działania uczestnika lub naruszenia zasad bezpieczeństwa; 

b.​ spożycia alkoholu lub środków odurzających w trakcie trwania 
wydarzenia. 

6.​ Koszty polisy ubezpieczeniowej pokrywa w całości organizator konkursu. 
Uczestnicy nie ponoszą dodatkowych opłat z tego tytułu. 

7.​ Organizator udostępni uczestnikom szczegółowe informacje dotyczące zakresu 
polisy ubezpieczeniowej, w tym numer polisy, warunki ubezpieczenia oraz dane 
kontaktowe ubezpieczyciela, najpóźniej w dniu rozpoczęcia konkursu. 

 



§ 11. 
 Przepisy końcowe 

1.​ Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu, w tym również w 
przypadku zaistnienia okoliczności niezależnych od jego woli. 

2.​ O każdej zmianie regulaminu uczestnicy zostaną poinformowani za 
pośrednictwem strony internetowej konkursu oraz drogą mailową co najmniej 14 
dni przed jej wejściem w życie. 

3.​ Uczestnicy mają prawo złożyć reklamację dotyczącą przebiegu konkursu w 
ciągu 14 dni od daty zakończenia etapu, którego dotyczy reklamacja. 

4.​ Organizator rozpatrzy reklamację w ciągu 14 dni roboczych i przekaże 
odpowiedź uczestnikowi drogą mailową. 

5.​ Uczestnicy mogą kontaktować się z organizatorem w sprawach związanych z 
konkursem pod adresem: 

a.​ Adres e-mail: fundacja@startmlodych.pl. 
b.​ Telefon kontaktowy: 515 892 406. 
c.​ Adres korespondencyjny: ul. Tadeusza Kościuszki 54, 44-200 Rybnik. 

6.​ Organizator odpowiada na zapytania uczestników w ciągu 7 dni roboczych. 
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